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SARHOLM 



 
aya seo donir plisir eun Seito Majis Imperial y Stefanica, pur Seito Majis y pul y 

pur tel consei y sazion eui tel Parlarmente eui tel Rozirre, comaria tel segeoare:  
 

1. Objetivo desta 
Ato 
 
 
 
 
 
 
2. O Corpo de 
Guardas Azuis 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nos últimos meses, o Corpo da Guarda Azul estagnou e se tornou menos uma Guarda de 
elite e mais um espaço necessário para preencher as tropas. Devido à falta de mão de obra 
decorrente da Segunda Guerra Civil Saroviana, os Guardas foram colocados em posições 
do Exército Regular para manter um organograma adequado e, portanto, sofreram as 
consequências. Portanto, é necessário reformar a Guarda Azul em uma nova máquina de 
combate eficaz para mostrar não apenas a força de Sarovia, mas também a elegância e o 
orgulho.  
 
O Ato de Reforma da Guarda tem dois objetivos principais: uma reforma organizacional e 
uma reforma de atividades. O objetivo da reforma organizacional é moldar a Guarda no 
estilo de uma unidade autossuficiente e de alta iniciativa que seja ferozmente leal à Sua 
Majestade Imperial, o Imperador Constantino IX. Por meio da reforma de cargos, 
batalhões e escritórios, ela se tornará eficaz e será tratada como seu próprio exército 
saroviano independente, dentro dos limites do Exército Imperial atual. O segundo objetivo 
é uma reforma de atividades. É necessário restaurar a Guarda à sua antiga atividade, 
oferecendo incentivos e recompensas por bom comportamento e atividade. 
 
É necessário reformar a Guarda Azul a partir de uma Divisão Doméstica independente, 
simplesmente dividida entre diferentes Regimentos para fins administrativos. Pode ser 
vital reformar a administração da Guarda para que ela funcione como se fosse um 
regimento unido, embora ainda disperso. O novo organograma é a transformação da 
Divisão Doméstica no recém-formado Corpo da Guarda Azul: 

 
O líder do Corpo será, como é tradição e costume, o Major-General do Corpo, também 
conhecido como Corpo da Guarda Imperial. Esse cargo será nomeado pelo próprio 
Imperador. O major-general nomeará dois oficiais da equipe para auxiliar a ele e à sua 
guarda: os ajudantes da infantaria e da cavalaria. Esses cargos são responsáveis pela logística 
de seus respectivos comandos. O Ajudante da Infantaria é responsável por garantir que 
todos os Guardas estejam devidamente equipados com o uniforme, com equipamentos 
extras e muito mais. O Adjutor da Cavalaria garante que todos os Guardas a Cavalo 
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3. Regimento de 
Infantaria da 
Guarda Imperial 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. Regimento de 
Cavalos da 
Guarda Vitalícia 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

estejam montados com o mesmo cavalo em todos os jogos, devidamente equipados e muito 
mais.  
 
Há também a introdução do Major do Batalhão - um cargo honorário para cada Batalhão 
de Guardas. É comum que o Batalhão indique um Major de Batalhão da nobreza ou de 
antigos veteranos da Guarda. O Major tem autoridade oficial sobre o Batalhão, mas o 
costume determina que essa autoridade seja delegada ao Alferes do Batalhão e que o Major 
só se envolva em assuntos administrativos. O restante da estrutura do Batalhão permanece 
como segue. 
 
O Regimento de Infantaria da Guarda Imperial consistirá nos Guardas Granadeiros nº 1 e 
nº 3 e nos Batalhões de Guardas de Pé nº 2 e nº 5. Os Guardas a Pé e os Guardas 
Granadeiros usarão uniformes azuis brilhantes com dragonas e debruns dourados. Cada 
Guarda de Granadeiro e Guarda a Pé deve ter e cumprir o seguinte: 
 

● Possuir os uniformes nº 2 (cinza) e nº 3 (guarda), 
● Ter as dragonas necessárias e o Bobby Hat, 
● Tenha uma montaria de aparência realista (um cavalo de verdade, não outro 

animal) 
● Coloque o Batalhão da Guarda e o lema do Batalhão em seu status, 
● E tenha uma etiqueta na etiqueta da Guarda. 

 
A Guarda a Pé e a Guarda de Granadeiros consistirão na guarda de residências, no 
treinamento especializado da Guarda e na guarda de Sua Majestade Imperial e de quem ele 
julgar necessário. As únicas residências que serão protegidas são as da Casa Imperial de 
Vasa. Todos os Guardas a Pé e Granadeiros receberão 100 Saros por hora de guarda de 
propriedade, caso ela seja devidamente relatada. Haverá dois treinamentos exclusivos da 
Guarda por semana, a serem decididos pelo Alferes. A não realização dos treinamentos da 
Guarda resultará em uma dedução de 500 saro para todos os Guardas do Batalhão. 
 
O Regimento de Infantaria da Guarda Imperial consistirá na Guarda de Cavalos nº 4 e no 
Batalhão de Guardas de Cavalos nº 6. Os Guardas de Cavalo terão placas peitorais de 
couraça sobre seus uniformes de guarda e capacetes. O No.6 Guardas de Cavalo terá 
plumas laranja e o No.4 Guardas de Cavalo terá plumas azuis.  
 
Todo Guarda de Cavalo deve ter e fazer o seguinte: 

 
● Ter os uniformes nº 2 (cinza) e nº 3 (guarda-cavalo), 
● Ter as dragonas necessárias e o chapéu de guarda-cavalo, 
● Ter uma montaria de aparência realista (é altamente recomendável comprar uma 

montaria Castle para o Graal). 
● Coloque o Batalhão da Guarda e o lema do Batalhão em seu status, 
● E tenha uma etiqueta na etiqueta da Guarda. 

 
A Guarda de Cavalo consistirá na guarda de residências, no treinamento especializado da 
Guarda e na escolta VIP de Sua Majestade Imperial, sua esposa e seus filhos. As únicas 
residências que serão protegidas são as da Casa Imperial de Vasa. Os guardas a cavalo 
receberão 100 Saros por hora de guarda de propriedade, caso ela seja devidamente relatada. 
Haverá dois treinamentos exclusivos da Guarda por semana, a serem decididos pelo 
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5. Função 
cerimonial no 
Exército 
Imperial 
 
 
 
 
 
 
6. Função de 
elite no Exército 
Imperial 
 
 
 
 
7. Vantagens e 
benefícios da 
guarda 
 

Alferes. A não realização dos treinamentos da Guarda resultará em uma dedução de 500 
saro para todos os Guardas do Batalhão. 
 
O Corpo da Guarda Azul continuará sendo uma força de combate capaz, mas também é 
necessário que cumpra seu papel de porta-voz cerimonial para a população de Sarovia e 
para os estrangeiros. Portanto, é necessário que a Guarda tenha a aparência mais 
profissional e inteligente possível. Isso é feito por meio da imposição de status rigorosos e 
adequados, ortografia e pontuação corretas, além de uma presença pública constante. É 
obrigatório que, uma vez por semana, cada batalhão da Guarda se envolva em tarefas 
públicas com seu uniforme nº 3, como um comício de recrutamento, uma apresentação 
pública de exercícios e/ou qualquer outra coisa aprovada pelo Major-General e/ou por Sua 
Majestade Imperial. 
 
O Corpo da Guarda Azul continuará sendo uma força de combate capaz e, como tal, será 
visto como a elite dos povos sarovianos. Dessa forma, é absolutamente necessária uma 
habilidade de combate suficiente para permitir que a Guarda defenda adequadamente os 
muitos atentados contra a vida de Sua Majestade Imperial. Portanto, é obrigatório que haja 
pelo menos um treinamento de combate por semana por batalhão da Guarda, que deve 
contar com a presença de 4 Guardas ou mais. 
 
O Corpo da Guarda Azul, a fim de aumentar a atração, a retenção e o recrutamento, 
oferecerá as seguintes vantagens e benefícios aos membros de suas fileiras: 
 

● Um bônus de 100 saro por mês para todos os membros da Guarda Azul, 
● 100 Saros de bônus por hora de guarda de propriedade autorizada, 
● Maior probabilidade de promoções e cargos civis. 
● A capacidade de falar individualmente com Sua Majestade Imperial e expressar 

reclamações livremente sem represálias,  
● Todos os guardas podem comandar não guardas do mesmo nível. 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

© Seito Majis Imperial tel Royo do tel Sarovi  

y Imperad eui tel Comune Sarovi, terrier reperelir 

 pur tel Parlarmente Imperial y tel Ministe eui tel 

Publiqua Travalos y Sevisos Gouverna. 
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